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2012. Super-Gau in der Welt
groBtem Atomkraftwerk. Waren
Fachleute vor zwanzig Jahren ei-
nem solchen ,Gréften Anzu-
nehmenden Unfall“ noch hilflos
ausgesetzt, so 146t sich die Kata-
strophe heutzutage mit soge-
nannter Antistrahlung verhin-
dern. Allerdings wird zur Her-
stellung jener Strahlung unter
anderem ein auf der Erde kaum
vorkommendes  Platin-Isotop
bendtigt. PROJEKT PROMETHEUS
wird ins Leben gerufen, eine
Weltraumexpedition, die bin-
nen 20 Tagen den begehrten
Stoff zur Erde bringen soll. Was
anfangs wie am Schniirchen zu
laufen scheint, droht, jedoch
bald in einer Katastrophe zu en-
den. Der Grund: Die Besatzung
der Prometheus erkrankt an ei-
ner geheimnisvollen Seuche,
nachdem sie das Raumschiff
verlassen hat. Nur gut, daB Ihrin
der Rolle des ,rasenden Repor-

ters® an Bord und somit unver-

sehrt geblieben seid. So liegt es
wieder einmal an Euch, die Mis-
sion gliicklich zu beenden,
sprich: die voll beladene Prome-
theus heil zur Erde zuriickzu-

bringen.
Doch genug der sicherlich
furchteinfléBenden, weil gar

nicht mal so unrealistischen Sto-
ry von Projekt Prometheus.
Wenden wir uns lieber dem ei-
gentlichen Adventure zu, bei
dem Bowmico regelrecht Pio-
niersarbeit geleistet hat.

Obwohl nur komplett in
Deutsch gehalten, 186t Projekt
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Prometheus nimlich Grofiteile
der Konkurrenz giénzlich blaB
erscheinen. Egal, ob Thr nun in
der brillanten Anleitung schmo-
kert oder Euch an den zahlrei-
chen Textpassagen innerhalb
des Spieles erfreut, selten gab es
derart wenige Fehler grammati-
kalischer Art zu vermelden, was
bisher immer als das Handicap
eines deutschsprachigen Adven-
tures galt. Der Parser geriet
ebenfalls HduBerst prichtig,
schlieBlich versteht er eine Men-
ge Sinn und Unsinn. Zudem
geht die Eingabe der Befehle
komfortabler denn je vonstat-
ten, lassen sich doch die Funkti-
onstasten mit  eigenen Kom-
mandos belegen bzw. die letzten
fiinf Befehlseingaben wieder auf

den Screen zaubern. Logisch,

daBl auch Um-

laute (bis auf
L) direkt ein-
gehdimmert®

werden kdnnen.
Ansonsten geht
es bei Projekt
Prometheus, wie
Manfred schon
in seinem Vorab-
bericht zur Ge-
niige bemerkt

hat, Infocom-like com hiétte
zu. Die wenigen P@SS€Er
Grafiken, die das kriegtl«

ie Jungs vo info-

Programm zur Illustration bie-
tet, treten da ohne Zweifel in
den Hintergrund. Stattdessen
liegt das Hauptaugenmerk auf
dem locker-flockig geschriebe-
nen Text, der in Hiille und Fiille
vorhanden ist. Zugegeben, die-
ses Adventure beinhaltet eine
ganze Reihe von Riitseln, die auf
den ersten Blick duflerst ver-
trackt erscheinen. Dennoch sei
allen gesagt, daB zu keinem Zeit-
punkt ,fréhlicher Rétselspal®
ansteht. Vielmehr heilit es, die
eigene Stimulierzwiebel gehdrig
auf Touren zu bringen, denn nur
mit logischem Denken lassen
sich die harten Niisse knacken.
Den Schwierigkeitsgrad wiirde
ich weit iiber gingigem Niveau
ansiedeln, doch dies spricht mit
Sicherheit nur fiir Projekt Pro-
: metheus.

Zu guter Letzt
_ noch ein paar
Spiel-Tips, die
Ihr auch getrost
iilberspringen
konnt:

Als erstes solltet
Ihr die vom Ka-
| pitin verseuchte
Terminal-Tasta-
tur im Komman-

n’s nicht doraum desinfi-

.
hinge- sicren. Im Sani-
tdtsraum konnt

Ihr den wissenschaftlichen Na-
men des Desinfektionsmittelsin
Erfahrung bringen, welches sich
problemlos im Chemielabor zu-
rechtmixen 14Bt.

Als Behiltnisse dienen eine
Spraydose fiir das , Mittelchen®
sowie ein Becherglas,in dem Ihr
den noch bendtigten Inhalt der
Dose (Diingemittel) autbewah-
ren konnt. Bei der darauf folgen-
den Kursprogrammierung sollte
es keinerlei Schwierigkeiten ge-
ben, seid Ihr erst einmal in Be-
sitz der ID-Karte des Kipt'n.
Mit einem Kabel, einer CD und
einem Videorekorder ausgert-
stet, empfiehlt es sich, den Auf-
enthaltsraum aufzusuchen, um
einige Bilder vom dort befindli-
chen Projektor zu iiberspielen.
Allerdings solltet Ihr den pas-
senden Film wihlen, Mittels je-
ner Aufnahmen 148t sich das
bordeigene Erkennungssystem
jederzeit iiberlisten und somit
die Kammer des Kapitdns betre-
ten. Wihrend des Riickfluges
zur Erde mubB sich der Spieler
auf einige Zwischenfdlle gefalit
machen.

So droht einmal, die komplette
Sauerstoffversorgung  zusam-
menzubrechen. Zum  Gliick
konnt Ihr, ist das entsprechende
Rohr im Versorgungsraum erst
gefunden, mit Hilfe des Diinge-
mittels den Stoffwechsel der
,Bord-Vegetation® wieder in
Gang bringen.

Ach ja, die Tatsache, dafl Prome-
theus ein Titan war, dirfte sich
bei der Landung auf der Erde als
sehr hilfreich erweisen... |

Torsten Blum
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