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C Die Atari ST- wnd Commodore 64-Versionen kannst Du nur mit dem
é Joystick steuern. Die Commodore Amiga-Version kannst Du entweder
") mit dem Joystick oder der Maus steuvem. Die IBM PC- und Amstrad-
m Versionen kannst Du mit dem Joystick steuern: sie haben auBerdem eine
o neudefinierbare Tastaturoption. Fir weitere Einzelheiten haltst Du Dich
> andie Bidschirmanweisungen.
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HIER KONMMST DU INS SPIEL

Doc kommt aus dem Jahr 2015 von ener harmiosen Runidreise zuriick,
und er bringt schlechte Nactyichten fiir Marty mit, Wenn er nicht in die
Zukunit zurlickkehrt, um den Laul der Geschichte zu dndern, ist die
Zukunft semner Famibe in Gefalv. Es Siegt nun an ihm - oder eigentlich an
Dir - die Dinge wieder ins richtige Lot zu bringen.

BACK TO THE FUTURE PART # ist nicht nw einn Spiel es ist fini Spiele.
jedes erzdhll ein Kapitel der Geschichte, in der Du der Hauptcharaider,
Marty McFly, bist. Wenn Du den Film gesehen hast, bist Du im Vorted, da
joder Level drekt auf einer Filnszene basiert. Letztendlich sind jedoch
schnelie Reflexe und eine noch schneliere Leitung wichtiger. Jatzt bist Du
am Dricker. LaB Deine Gedanken i die Zukunft schweifer..

LEVEL 1

Das Ziel ist, durch Hill Valiey zu rasen und es heil bis zum Rathaus zu
schaffen. Dam Hoverboard ist e ziemkich schrnelles Gerat, aber Du mut
schnet sein, um Griff und seinen Leuten zu entkommen.

Der Bildschirm in swei Teille geteilt. Der obere grdere Ted ist das [
Spielgebiet, der untere Teil ist des Statusgebiet, des wilthrend des :

panzen Spiels zu sehen ist. Im Statusgebist siehst Du alles, was
iiber den momentanen Level wissen muBt, einschiieBlich das mon

Jahr {in diesem Fall 2015), Deinen Energiestand {Du fangst.
vollen Stand an, der sich im Laufe des Spisls verringert), die An
varbleibanden Leben und die restiche Zeit, sowie Deinen Punktestand =

Um Dich zu beweagen, mufit Du i dis gewlinschie Richtung steuern. Um
zu beschlaunigen, muBt Du das Instrument nach vorne driicken, um zu
bremsen, nach hinten. Du karnst Angreifer niederschlagen, indem Du
den Feuernopf driickst, wenn Du hn gedriickt hdlist, kannst Du
Hindernisse wie Kanalschidchte, Gitter, Pfitzen und Randsieine
ubsrspringen.

LEVEL 2

Der Aufirag auf diesem tevel ist. Jenny aus dem Haus zu krisgen, ohne
daB sie sinem der computergesteuerten Bewohner begegnet, denn daB
wiirde nicht nur Jennys Nerven angreifen, sondern auch die Zeit ais
solche durcheinanderbringen,

Alles was Du tun mullt, ist Jenny sicher zur Haustir zu bringen, ohne
jemandem von der zukiinftigen Famifie zu begegnen. Das Ganze ist im
Grunde ein logisches Geduldsspiet, Du muBt Dich also oft zuriicklehnen
und {iber den ndchsten Zug nachdenken. Der Schliissel zum Erfolg fegt
nicht nur darin, Jenny zu beobachien, sondern auch die Bewsgungen der
zukiinftigen Familie,

Du siehst das Haus der Zukunit von oben, und. wie Du sehen wirst, ist
Jenny zusammen mit 2 Oder 3 anderen Bewohnern darin. Es scheint ein
Kinderspiot zu gein, Jenny aus dem Haus zu kriegen, aber es ist gar nicht
so eifach, da Du Jenny nicht direkt stevaerst. Wenn Du den Joystick in
eine der acht Richtungen bewegsat, werden zwei der moglichen Tiiren
aufleuchten. Wenn Du den Fevernopf driickst, kannst Du die Tiren
gffren. Wenn sie olfen sidd, begeben sich de Bewobner des
angrenzenden Zimmers in das andere.

Nun erfoigt ein ‘Pausenlevel. Nach einiger Zeil darfst Du sofort zum

néichsien Level weitergehen. Dabei verlierst Du zwar keine Leben, aber
Du bekommst auch keine Bonuspunkts fiir die Voliendung des Levels.
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0o LEVEL 3

i Bevor Du herausfinden kannst, was im ZeitfluB schief gelaufen ist und
sk Fehler komrigeren kannst, mudt Du eband zum Delorean
skkommen - und das ist in diesein Jahre 1985 gar nicht s¢ einfacii

Level findet ein rechts/links scrollender Kampf statt. Dein
: i, Dich durch Hi# Valey zum Belorean duchzuschlagen. In jedem
i HCobiot Hriffst Du auf eina Anzahl von iblen hiesigen Bewohnern, die Dich
fangen wollen - nicht gerade die nettesten Leute. Zu Deiner
Verieidigung steht Dir eine einfache Anordnung von Kampfzigen zur
Verfiigung twahrscheinlich hittest Du gerne mehr, aber vergiB nichi,
Marty ist nichl Bruce Leel. Die Ziige sind folgende...

Nach rechts und links gehen, ducken und sprirgen sind ziemlich einfach,
abar stoBen und schiagen sind etwas komplizierter. Jeder Kampizug
unterscheidet sich sin bilchen vom anderen (wie Du sehen wirst, wenn
Du das Spiel spielst} und hat deshaly auch eine andere Auswirkung auf
sein Opfer - das hidngt auch davon ab, wen Du k.o, schlagen willst.
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LEVEL 4

Wie auf Level Zwei ist auch dies ein logisches Geduldsspiel, mit dem Du
inzwischen  vertrauter hist. Die Idee  basiert auf den
Taschengedukispielen, wo man die Teike in die richtige Ordnung schieben
muf3, damit em Gesamtbild entsteht.

In diesem Spiel ist das Bild, das Du siehst, ein Zeichenirickbild von Marty,
der auf dem Balt Gitarre spielt. Das zumindest soli es sein, leider sind die
Teile Furchtbar durcheinander. Deine Aufgabe ist es, die Teile in die
richtige Rethanfolge zu bringen, bevor die Zeit ausgeht,

Es ist einfach die Teile zu bewegen - das Bid zu bekommen, dagagen
nicht. n dem Teilgitter ist immer nur ein Platz frein, in den man Teile
schicben kann. Du wihist einfach ein Teil schiebst es in die
entsprechende Richitung, um den Platz zu fillen - und emen neuen zu
schaffen. Wenn das Bild fertig ist, kannst Du weitermachen.

Nun erfolgt ein "Pausenievel. Nach einiger Zeit darist Du sofort zum
nachsten Level waitergehan, Dabei verlierst Du zwar keine Leben, aber
Du bekommat auch keine Bonuspunkte flr die Vollendung des Levals,

LEVEL FUNF vy

Marty befindet sich noch im Jabwe 1955 und folgt Biff vom "Zauber
Unterm Meer” durch Hill Valley mit senem Hoverhoard (das er aus dg
Jatire 2015 mitbrachte). BAf ist immer noch in Besitz des Alme
damit mit der Zeit nichts schief geht. muB Marty ihn bekomuf
Biff sein Ziel erreicht.

Wie immer hast Du verschisdens Feinde, gegen die Du kimpfen mulst,
einschieRlch Dich selbst. den alten Biff, Biffs Spiefigesellen und die High
Vabey Polizei - zum Glick kannst Du sie so wie vorher abwebven. Du
kannst auch Gegenstéinde einsammeln, um Energie zu tanken, Purkle zu
machen cder fiir Extraenergie (siehe LEVEL EINS fiir Details).
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