Castle of Doom |
ist ein Adventure, |
das es in sich |
hat. |
Man kann nicht |
nur drei 5
verschiedene |
Versionen |
auswahlen, es |

ist zudem gar | |

nicht einfach, bis
ans Ende durch-
zustehen. Dazu
brauchen Sie
Geduld, eine
gehorige Portion
Phantasie

und — viel Zeit.

unéchst einige wesentli-

che Informationen zum
Ablauf des Spiels:

Am Anfang des Spiels
kann man sich fiir eine von
drei verschiedenen Versio-
nen entscheiden. Bei allen
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Bild 1. Die Burg des Grauens

Versionen ist das »Spielfeld«
gleich, doch das Ziel, das es
zu erreichen gilt, ist jeweils
ein anderes. Die Komman-
dos miissen jeweils aus zwei
Worten bestehen, die durch
Leerraum getrennt werden.
Beide Worte kénnen belie-
big abgekiirzt werden, doch
man mub darauf achten, daf
keine Mi3verstandnisse auf-
treten.

Das Programm bemhaltet
eine kurze Anleitung, in der
die wichtigsten Punkte der
Befehlseingabe nochmals
erwdahnt werden, Zudem
sind alle Verben, die der
Computer versteht, aufge-
fithrt. Wird dennoch ein
Wort benutzt, das der Com-
puter nicht kennt, so gibt er
an, welches der eingegebe-
nen Worte ihm unbekanntist.

Auf dem Bildschirm sind -

immer zu sehen:
— eine Crafik, die den Ort
zeigt, an dem man sich befin-
det,
— eine Liste der Gegenstan-
de, die sich an diesem Ort
befinden,
— eine Liste der Gegenstan-
de, die man besitzt.

(Bernd WeiBbecker/gk)
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Der Gewinner des Listing des Monats

" Der Autor Bernhard Weif-
becker wurde am 29.10.1963
in Gelnhausen geboren. Er
machte sein Abitur, und ist
seit Mitte 1983 beil der Bun-
deswehr. Wie er zur Compu-
terei kam, erzéhlt er selbst:

Meine ersten Erfahrungen
mit Computern machte ich in
der Schule. Dort gab es ei-
nen Computerraum, der mit
einigen PETs bestiickt war.
Am Anfangzogen mich Spie-
le wie »Space Invaders« dort-
hin, doch bald erwarb ich
auch erste Basic-Kenntnisse.
Mein Beitritt zu einem
Computer-Kurs, der nach-
mittags auf freiwilliger Basis
ablief, folgte. Dieser Kurs en-
dete leider nach einem hal-
ben Jahr schon wieder. Zu-
dem zwang mich das nahen-
de Abitur, meine Aktivitaten
auf andere Gebiete zu verla-
gern.

Nun bin ich seit zehn Mo-
naten bei der Bundeswehr
und seit sieben Monaten stol-
zer Besitzer eines Commo-
dore 64. Da ich mich beson-
ders fiir Abenteuerspiele in-
teressiere, wollte ich unbe-
dingt auch sellbst einmal ein
solches Spiel schreiben.

Anden Abenteuerspielen,
die gelegentlich in Compu-
terzeitungen abgedruckt
sind, drgerte mich immer,
daR man schon beim Abtip-
pen des Programms unfrei-
willig Informationen erhilt,
die das Lésen des Abenteu-
erspiels dann oft wesentlich
vereinfachen. Und mit einem
Abenteuerspiel, das man
einmal geldst hat, kann man
nicht mehr viel anfangen.
Deshalb habe ich bei mei-
nem Adventure drei ver-
schiedene Versionen zur
Auswahl gestellt, fiir die je-
weils ein anderer Losungs-
weg gefunden werden mub.
Zudem macht es die Art der
Befehlsauswertung relativ
schwer, aus dem Listing zu
Informationen tiber den L6-
sungsweg zu kommen.
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