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Die Zentrierungstaste (A)
schaltet die Zentrierungs-
steuerung beim Rollen und
Steigen/Sinken ein und aus.
Wenn die Zentrierung
ausgeschaitetist, wird durch
geringes Steigen (oder Rollenim
Uhrzeigersinn} jedes Sinken
(oder Rollen gegen den
Uhrzeigersinn) sofort umgekehrt.

Die Dampfungstaste RUN/STOP
schaltet das automatische
Campfen beim Rollen, Sinken
oder Steigen ein und aus, wenn
die Steuerung tber die Tastatur
erfolgt.

Die J-Taste schaltet den Joystick
in beiden Richtungen um, so daB
er nach beiden Seiten benutzt
werden kann. Die Y-Taste schaltet
nur den Y-Kanal um, soc daf3 das
Nach-vorne-Driicken des
Joysticks zum Steigen des
Schiffes fuhrt, und das Nach-
hinten-Ziehen zu einem Sinken.
Das Rollen wird davon nicht
betroffen. Die J- und Y-Tasten
konnen zusammen benutzt
werden.

Die F-Taste laBt die
Informationsanzeige in
Skalenform rot-gelb blinken.
Dadurch wird das auf dem
Schirm erscheinende Bild fur
Benutzer eines Schwarz-Weiss-
Fernsehgerates oder eines
monochromen Monitors klarer.




JOYSTICK-BETRIEB

Vergewissern Sie sich zuerst, daB der Joystick an Control Port/AnschluB3
2 angeschiossen ist.

Um die Kontrolle mit dem Joystick zu Ubernehmen:

Unterbrechen Sie das Spiel, indem Sie die INST/DEL — Taste driicken. Dann
driicken Sie die Toggle-Taste K der Tastatur/des Joysticks. Sie kdnnen das Spiel
fortsetzen, indem Sie die CLR/HOME — Taste driicken.

WARNUNG:

Auf alle Firebird-Software- Genehmigung des Verlags vorliegt.
programme. Anleitungen und Falls dieses Programm fehlerhaft
grafische Arbeiten besteht sein sollte und sich nicht laden 146t,
Copyright. S&mtliche Rechte bleiben senden Sie es bitte an die unten
vorbehalten. Diese Software darf— angegebene Adresse zurick, und
auch nicht teilweise —in keiner Form Sie erhalten kostenlos ein
kopiert oder Ubermittelt werden. Ersatzprogramm und lhre
Dieses Softwareprogramm wird postalischen Kosten werden Ihnen
unter der Bedingung verkauft, daf rickerstattet. Dieses Angebot
es nicht ausgeliehen werden darf, berthrtin keiner Form Ihre

ohne daB die ausdriickliche gesetzlichen Rechte als Verbraucher.
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